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Dans ce jeu d’enquête, le joueur conduit une camionnette pour 
livrer des lettres dans un village Polonais. On incarne un ancien 

militaire en 1924 qui doit livrer des lettres de soldats morts lors de 
la première guerre mondiale à leur famille. Cependant il s’agit de 
lettres dont le destinataire est inconnu, il devra donc enquêter et 

cerner les informations nécessaires pour savoir où les livrer. 
Il devra s’aider des visuels de son environnement et des habitants 

du village pour se repérer et livrer la lettre dans la bonne boîte.

PITCH



Gameplay - Elements In Game

Salut Mamie,

J’espère que de ton côté, tout 
va bien et que tu prends soin 
de toi. Je rêve du jour où je 
reviendrai pour t’aider à 
préparer notre grand repas de 
famille, avec tout le monde 
réuni autour de la table dans le 
jardin sous le grand chêne de 
papi. En attendant ce moment, 
je garde tes souvenirs et ton 
amour bien au chaud, comme 
ça j’ai l’impression que tu 
cuisines avec moi.

Ton petit-fils qui t’aime,
Louis

Capture d’écran du prototype



Gameplay - Boucle de gameplay

Conduire dans la ville 
pour trouver le 

destinataire

Repérer les indices 
entre les lignes

Lire la lettre

Déposer la lettre 
dans la bonne boîte 

aux lettres.



Camera

Vue top down avec une 
caméra légèrement 

penché en arrière comme 
GTA Chinatown. Controls

Character

On joue un personnage 
qui revient de la guerre et 
qui a la tâche de donner 
les lettres de ses amis 

morts au combat.

Déplace
ments

Interagir

Rotation 
caméra

Frein 
L2

Accélération 
R2

Baisser la lecture 
de la lettre

Prendre une lettre

3C



Narration - Histoire du monde

● Ville fictive dans la réalité du monde 
secondaire

● Perdue dans la campagne
● En plein hiver
● Village plutôt riche qui a subit la 

guerre et s’est appauvri (d’où les 
maisons plutôt chics mais un peu 
délabrées)

● Peu de population (soit morts, soit pas 
encore revenus, soit fuite du pays)

Ville La Guerre
● Armes et équipements de guerre 

présent (Tank, camion, armes à feu, 
morts etc…) 

● Propagandes : affiche peut être 
suggérée sur les murs

● Dégâts : Trous, débris d’avions ou 
autres

● Drapeau polonais qui flotte au vent au 
centre du village (Fin de la guerre et 
village libéré ?)



Narration - Histoire du personnage

Durant la Guerre Durant le jeu
● Soldat qui combattait pour sa patrie
● Seul survivant de son escadron
● Il était un éclaireur et sait se repérer 

avec peu de repères et d’indices

● Distribue les lettres non adressées de 
ses camarades mort au combats

● La ville “nom de la ville” est sa 
première étape dans cette mission 
personnel

● Rescapé de la guerre qui a le 
syndrôme du survivant



Narration - Lettres



Exemple de Carte



RÉFÉRENCES

Graphique
Gerda a Flame in 

Winter

Thème

Violet Evergarden

Gameplay

Device 6 (Analyse 
de texte)

Pyre (interaction 
avec le texte)



MuSCoW



Outils 
Organisation

Assets list

Planning (Sprint)

Sounds List

https://docs.google.com/spreadsheets/d/11xlKmUD6GAKC-GkSviprWIkP3JmIha74jgxyMUrujQw/edit?gid=1689414826#gid=1689414826
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CX6jtHMaLRPrNiwX8JOM6IGqWuTpIqBTPrsJTlr4Ahs/edit?gid=0#gid=0


Trello
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